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Sobre Este Libro \

Se muestran en este libro, las todos los disefios es:

diferentes cosas que se pueden Papel, tijeras, una regla v
hacer y construir con papel, pegamento.

carton y cartulina (desde el '_l"en £N cuenta que es muy
simple papel de periédico o importante que el pegamento
diario, a los papeles especiales sea de muy buena calidad. En
para flores y figuras. La mayor la pagina 46 se te indica dénde
parte de los disefios son puedes encontrar los materiales
complicados, aunque unos pocos  especiales que vas a necesitar.
se pueden realizar

desde el mismo momento

en que tengas este libro. Los

disefios que estin al comienzo te °

resultarin més ficiles de hacer Los recuadros que llevan
que los del final, esta marca te serin itiles para

Lo iinico que necesitas para casi realizar los trabajos sefialados.
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Superpén dos hojas de
peribdico como éstas ¥ enrdllalas.

Diespués fijn los extremos con
cinia adhesiva, como se ve.

Corta el trozo que se Indica agqui ¥
sepirala del resto,

I
¥

[

Cuantas mis hojas de papel
emplees, mayor serd la escalera,
Pueden llegar a ser tan altas como
quieras, pero esto te supondria un
gran esfuerzo,

Dﬂ!ﬂl los extremos enrollades hacia
atras, hasta conseguir kn forma de
un puenie. Empuja cada extremo
desde el interior, ¥ jya tenemos |a
escalern!

Sorpresas

.

}A

wna vuelta

Daobla gos tira de papel ¥ haz con W
ella un lazo. Dibuja una marca roja
en ¢l papel. Gira varias veces el deda
en el lazo. ;Cuil es el interor

del lazo?

dos vueltas

Haz ahora un lazo con dos voeltas.
Cortalo segin se indica para hacer

dos lazos. ;Sorprendide?

-
P: 5i te perdieras en una tormenia i,
de nieve llevando consipo papeles de

Fﬂﬂ“ll‘ﬂ‘l_-p éqi: h:&u:

R: Cuobrir mi cabeza ¥ vestidos con
los peribdicos: el papel evita que
salga el aire cilido del cuerpo.(Es

 un fruco bueno para sobrevivir.}
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Decora o pinta el érbol
una vez terminado.

Enrolla dos haojas de perdidico comeo
hiciste para la escalers de papel.
Unelas como se indica en la figura;
haz un corte de unos 15 cm. de largo
en el olro extremo.

ampuja
3 hacia arriba

Coloca un dedo en el interior ¥
empujn con cuidado hacia arriba
¥ hacia afoera.

1 P&j

aro en Reposo
1IBMS Lana

Dibuja un pajare muy zancodo en
papel [uerie ¥ recortalo. Dobla un
papel ¥ haz un ala para la parte
posierior del pajaro.

r Postal Atravesada

;".‘-'

primeros cores rsegurﬁdas cortes

Dabla Ia posial ¥ haz cories desde

¢l vertice hasta los extremps. Voelve
i a hacer otros cortes desde los
extremos hasta el vérfice, pero sin
cortar iodalmente Ia tagjeia.

;

Desdobla la iacjeta ¥ corta a lo
larga del doblez verticalmente, sin
llegar a los extremos. Estira la
iarjeta ¥ observa lo que socede.

Desdobla el ala y seiialals coma

s¢ ve. Dobla los Iados hacla e
ceniro. Pon pegamento a Jos lados
de la espalda y pega &l ala.
Introduce la pata dentro de la parie
superior del arbal.

Para cortar en linea recin, se
deslizan las tijeras por una regla
calocada sobre ¢l papel. No utilizar

la repla para lineas curvas. Sgjeta
con fucrza ¢l papel.




rconzZds O 11ompos LOCOS y REmMOounos

Necesitaras

Cartulina o carton.

Una taza para dibujar el circulo.
Pintura o lapices de colores.
Cuerda y tijeras.

Palitos redondos o lipices

P: ;Qué peonza de arriba corresponde a la de
abajo? (respuesta, final de pigina)

sPodrias resolver la pregunta que
hay més arriba? Las cosas al

Pega el circulo justamente por la

Dibgja un circulo en el carton,
moverse producen :'ftctns gt nio s Nt i aastto i ol ngﬂl-: :‘Lp:llil::“ R';f“mrdl que los
engafiosos para la vista. medio. Utiliza skempre con mucho wfﬂ'f" e =B
Comprueba esos efectos y observa cuidado los objetos puntiagudos. mm““’_ meate N

lo que sucede.

Remolinos

Coémo Encontrar el
Centro de un Circulo

Dibuja ¥ corta un circulo de papel.
Dablalo dos veces por el medio. Haz dos agujeros en el centro del
Coloca este modela sobre el carton y circulo de cartoling o carton. Mete
haz un agujers donde se crucen los & traves un trozo de cuerds ¥ hazlo
dobleces. girar; cormo s¢ ve en el dibujo.

A £p "2 10 TR Y



Arafias y Mariposas Saltarinas

Necesitaras

Tijeras v cinta adhesiva.
Acetato (plastico transparente).
Una cajita.

Arafias — corta papel [uerte y dohla
las patas como se indica arriba.

Mariposas — corla papel fine ¥
retuércelo por la mitad o no se
mantendran en movimiento.

acetato

Reduce las paredes de la coja,
cortandolas como ves arriba. Corla
un poco de acetato para cubrir Ia

caja.

¥ obsérvalas
MOvErse y
revolotear.

Electricidad Estatica

Cuando [rotas determinadas cosas
se produce electricidad estatica, Por
arafins. La electricidad estitica
hace que se erice el pelo cuando Io
prinas con fuerza en dia muy seco

¥ frio. En una habitacion oscura
incluso puedes llegar a ver chispas.
Inténtalo la proxima vez v vers
COMmo e te riza el pelo.

cubre con el acatato

Introduce en la caja seis o sicle
mariposas o arafias. Pega el
acetato sobre la caja.




Cartulinas con dorpresas

Necesitaras

Tijeras y una regla.

Pinturas o lipices de colores.
Lapiz v pegamento.

Papel fuerte.

Dwobla con cuidado y repetidas
veces el papel, para hacer una
eartulina gue se levante. Si
utilizas un papel fuerte, es
conveniente marcar bien los
dobleces.

Recuerda: Como sefialar un
corte, pag. 5.

Clerra ahora Ia cartulinag ¥ saca
hacia afuera la parie de dentro.

:r Como Trazar una

Linea Recta
' i ¥
1 III,:ll'l
miﬂﬂ y ﬂﬁ-ﬂlﬂ fraza una

linea
™ e

I ['_‘I'_l_l_"q_""'] fales

Para cortar el papel del tamaio
adecuado, mide desde el borde v haz
dos seiiales a la misma distancia.
Traza una linen que una las dos
marcas ¥y corta por ahi.

Fantasma que Aparece

Usa un papel el doble de largo que
de anchoe. Doblale por s mitad,
como s¢ ve en ¢l dibujo. Dohila
tambien ln parie superior desde el
ceniro del doblez al borde ¥ repite
varizs veces, para marcario bien.

Abre la cartulina y vuelve a doblarla
a lo ancho, como se ve en el dibujo.

b,

dibuja v corta

Dobla dl! nuevo a lo largo ¥ coria
un poco menos de la mited del
trlangulo de I.n figura dohlada
del dibujo namero 1. Al abrir 52
levaniara la parie de en medio.
Tienes que dibujar ¥ decorar la
parte gue se va a levantar.




Bruja que Vuela

e

Dibujx la espalda de una bruja en el Aplica pegamenio por Lodo el borde
centro de una cartulina. Pégale en la superior del pliegue ¥ cierra la
espalda una tira de papel plegado cartuling. Mantenla asi hasta que
con las mismas medidas del dibujo. pegue.

]1 Arafia que se Levanta

damtro

Dobla por la mitad une cartulina. Dobla I parte que va a sobresalir,
Para la parte que va a sobresalir, usa como se indica ¥ vuelve los bordes
otra cariulina del mismo ancho, hacin dentro (son los extremos de
pero mas larga, v dibujn cn esta las patas que vas a pegar). Recoria
una araiia de palas largas, la araiia.

Pega las patas de la arafin en el
interior de la cartulina. Recuerda
gue I espalda doblada de la araiia,
ra debe asomarse después de que la
cariulina haya sido doblad.




Sombras Recortadas

Maquina de las Sombras Antes de que se inventara la
maduina folografica, muchas

persanas pagaban a los artistas para
que les hicleran su propio retrato.
La genie sc sentaba coma Lo ves

en el dibwjo ¥ ¢l artista dibujaha

la sombra que provectaba la luz.

Necesitaras

Papel fuerte v cinta adhesiva.
Tijeras y lapiz.

Celofn de colores.

Una vela o lampara.

Los artistas que existieron en el
pasado, realizaban conjuntos
pictoricos con tijeras y recortes
de papel. Un truco era poner
recortes negros sobre papel
pintado o de color. Es una buena
manera de decorar cartulinas o
cubiertas de libros. También
podris hacer improvisadas
escenas de papel con recortes
doblados.

Calle de Noche

i no cortes

cora ventanas pega celofin

Desdobla el papel ¥ recorta las

Plicga en varios dobleces una tira venianas. Pepa papel de celofan en
de papel ¥ procura que todos los la parte de atras de ln casa, para
bordes coincidan. Recorta despuiés gue la luz adgquiera distintos colores

como s te indica arriba. al pasar por él.

Constroye paisajes en tres %i el papel es muy fino, dablalo
dimensiones con algunos recortes. primero en sentldo longitudinal. No
Utiliza comao base el borde recto recortes totalmente las figuras para

: del papel. que estén unmﬁgmﬁm [Ll] 2




Sombras Dibujadas

En tus fiestas puedes dibujar la
silacia de alpuno de tos invitados.
Pega un irozo de papel en la pared

¥ sicnta a uno de ellos cerca.
Dscurece la habltaciin v coloca una
lnmpara junio a su cabeza, de forma
que se refleje su sombra. Dibuja

In sombra ¥ recortala.

Colowa el recorte sobre un circulo de
papel blanco y pégalo después s un
trozo doblado de papel o cartulinn
de color.

Agui hay dos modelos, con ellos
puedes hacer una fila que se
sostenga. Dobla y recorta el papel
coma lo has hecho antes.

Dioblas el papel en varios plegues

Ciarvalo para que se sostenga.

¥ lo cortas como se te indlca arriba.

Mo cortes n iraves del doblez
completamente. Dobla, sepin
s¢ indica ¥ Ia fila se
sovtendra por si misma.

gira =T mnnfén
el papel las tijerps

Recuerda siempre que tienes gue
mover ¢l papel ¥ nonca las fjeras.
Sujietn con una mano Las tjeras
manicnicndola quieta, ¥ mueve el
papel con la otra mano.




Casa Encantada

Segiin el dngulo en gue se miren
las cosas, éstas pueden volverse
misteriosamente grandes y reales.
Asi te parecerin estas figuras de
papel si las miras a través de un
agujero. Une algunas de estas
figuras a los hilos y otras a los
apéndices ¥ tendris un divertido
teatro dentro de la caja.

Necesitaras

Una caja de zapatos.
Papel celofin.
Papel fuerte.
Regla v tijeras. -
Aguja e Hilo,
Pegamento v Pinturas,

r

I las Paredes de la Caja

0)(0

o

Yuelve primero la caja, de manera
gue ¢l lndo gue deseas cortar repose
sobire una superficie dora. Pincha
la caja con la punia de les jeras
hasts olilener ¢l resullado desendo.

12
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Cémo Hacer Cortedgn

Cémo Cubrir la Tapa N

Recorta dos rectangulos en ln tapa.
Pon pegamento alrededor de las
esguinas por la parie de adentro de
In inpa ¥ cubrela con papel celofan.
Haz peguetios murciclagos v arafias.

Enhchra una apuja con hilo v hazke
un nude. Alraviesa los anfmales, la
tapa ¥ los agujcros a través del

papel, para mantenerko en
suspension.




1 Cédmo Cubrir las Ventanas de la Caja
ﬁ“"nuh k

ll'-l-'ﬂlfﬂl"l'l'l-ll-'l- £ uns veniana,
colocando ésta sobre el papel
eelalnn. P‘inli. |k p.nml]tl._'r | :l.ul:]n.

Corta un rectangulo en un lado de
I cajn, despues bo cobres con papel
celofan. El rectangulo cortada lo

= “};mﬁa; en la base

Haz figuras v decorados que

tengan pestatias en uno de sus lados;
pega estas a lnx paredes de Ia caja.
Tamblen har otras figuras con

pﬂ-‘tiﬂ.ll e Sk lm.ﬂ-plr- fue se
pucdan situar en el centro de ln cnja.
Ten en coenta que los dobleces
deben quedar n la espalda.

Para hacer el atatd, dobla v pepa
una tira de papel como se indica.
[despues pon pegamento en las
pesianias v pegala al fondo de la
caja. Ahorn haz un esqueleto, ¥ con

aguja ¢ hilo ntraviesas su cabera

¥ la tapa de In caja, segan se ndica.
El esgueletn se levantara coando
tires del hilo, 5 caera cuanda lo
suclics,

Haz un agujerito en el centro y
dibuja un ojo alrededor de o,

Figura en Accibn—
El Verdugo Tesrorifico

o tira de pape fuarte

Haz dox cortes en las paredes de In
caja ¥ mete una tira larga de papel
{uerte, pegando en ella la figura. Pega
un lope en cada extremo de la tira, ¥
muévela a uno ¥ ofro fado.




Coronas y Farolillos de Fiest

Necesitaras

Papel fuerte de colores.
Celofan de color.

Tijeras ¥ regla.

Cinta adhesiva v pegamento.

Puedes hacer las coronas de
papel de envolver de un mismo
color, que no sea.muy fuerte.
Addrnalas con lentejuelas o
trocitos de papel de plata.

Mira la pagina 5 para hacer los
cortes ¥ la 8 para hacer las lineas
rectias.

F
La Corona del Rey

Farolillo Cilindrico

~F
safiala—»
—
agujeros ———w
- O L o
marcas 11 i | REELEN |
e ERHHHHHHHHHHHH
Haz una tira que sea algo mas larga =
de lo necesario para rodear tu
cabeza. La sefialas v la cortas como Dibuja tres lineas a lo large de un Haz dos agujeros en la parte
pars ¢l farolille. Despuis cortas el rectangulo de papel sepun se superior 2 medio camine entre bos
borde superior en forma dentada indica. Después irnza rayas extremos ¥ ¢l centro.
¥ pegas lns lentejuelas en la parte verticales entre ellas.
superior de La corona. \ —— e ——— /
r— e e e —
2 e\ 777
| | cwk FITITLSBRE DTS OSSN TINI
"'ﬁn-nmllay pega P x'mna
ata el hilo

=Y

searollaloen -

e

Desdobla el papel

e
b

Pega una tira de papel fuerte en el Duobla por la Enen media sefinlada.
borde inferlor de la corona, para Coria las lineas verticales como forma de tubo ¥ pegalo. Pasa por lox
forialecerla ¥ corta ol cxceso. EE ¥e. agujeras un hilo para poder colgarlo.

14
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Recorta una tirn de papel con cusiro
cuadrados con pestaiins ¥ otro
cuadradeo aparte. Dejr un margen
en el interbor de cads cuadrado ¥
dibuja Mpuras dentro.

Corta los troros goe no forman

parte de la ligura y pega papel de
celofan sobre los coadrados.

Ahora dobla s (ira en forma de caja
¥ pigala por el lada de la pesindia.
Yuclvela ¥ pon pegamento en las
pesiaiins colocanda sobre ellas ¢l
oiro cuadrado, presionandolo para

=
cuélgalo —w

que pegue. Despois haces dos
agujeros en los lados opoestos de

la parte superior ¥ pasa un hiloa
traves de ellos.

——-J j

Un rectangulo es una figura con
cuniro lados y cuatro dingulos. Un

cuadrado es una clase de reclangulo
gpue tiene los cuatro lados iguales.

La Corona de la Reina

Cora por

= lail doblez

Mide una tira suficheniemente larga
para rodear iu cabeza, En la parte
superior corta trocilos en forma de
Joyas, coma se ve, ¥ cabrelos por
deniro con celofan. Coria otra tirm
de papel ¥ la doblas. Dibaja

liguras como se indica; despuoes,
recoria estas desde o doblez.
Diesdobla la tira y apareceran las
figuritas. Pegala en la parte inferior
de la corona. Enrolla y pega la
corona para cabrir tu cabeza.




Sopla suavemente para gue se
muevan los colgantes, El
movimiento es tan sutil que se
desplazan las figuras por
corrientes de aire que ti ni
siquiera notas. Cada figura tiene
su punto de eqguilibrio v se
mueven tanto en redondo como
arriba y abajo. Una vez que
observes los distintos
movimientos, puedes inventar
olros nuevos.

Necesitaras

Alambre o palitos.

Hilo grueso, papel fuerte.
Pegamento, tijeras ¥ aguja.

Balancin Movible

51 los dos brazos de un balancin
son lguales, poniendo e mismo peso
et cada uno se manicndra el
equilibrio. Si uno de los brazos cs
miis pequelio, necesilarn un peso
mayor para manicner «f equilibrio.

msEngd &l centra

juntos

Encaja dos circulos de papel, uno
deniro del oiro, como se ve. Cose
los circubos con aguja ¢ hilo ¥
cuelgalos del alambre.

Cuando un balancin ao esté
cfquilibrado, mueve el centro
lentamente hacla la parte vencida.
Haz lo mismo con los demis
colganics.

Cuelga é hilo por la parte superior
para que quede en equilibrio.
Poedes utilizar una percha para
colgar el alambre v colocar ésia &5
L una puerta,




Farolillos de Encaje

Puesio que el papel es mas

dificil de cortar cuando estéd
doblado, debes usarlo del

més fino posible. Haz los cortes
muy profundos ¥ lo més cercanos
gue puedas. Nada més terminado
el farolillo, parecerd un platillo
volante, pero se ird abriendo
POCO @ POCO Una vez que esté
colgado.

Corta dos circulos de papel usando
un plate grande. Dobla cada uno
por la mitad cuairo veces. Despuss
haz cortes muy profundos

desde los Indos, comio se ve.
Abrelo culdadosamenie.

Necesliaris

Papel fino y tijeras.

Cordel ¥y pegamento.

Papel fuerte para la base v techo.

Peces Movibles

Este modelo esia compuesto por tres
plezas gque cuelgan. Ticnes que
hacer primero las liguras,
dejandolas sobre una mesa hasta
que puedas colocarlas todes.

Diebes pegar en e centro de cada -
circulo un redondel mas pequeflo

de papel fuerte. Haz un agujero en
&l centro de cada uno de ellos: una

vez que estén secos, alraviésalos con

Vuelve el otro circulo para que ¢l
redondel pequefio quede abajo ¥
pega los extremos de cada pliegue.
Coloca encima el circulo agujereado
¥ preslona Ia;i;;c &él. Una vez que el
pegimenta ® secado, separa la
base y el techo estirando con culdado.,




Soldaditos de Papel

Mecesitaras

Papel fuerte, regla v tijeras.
Lipiz, pinturas y pegamento.
Etiguetas adhesivas.

Recuerda, que debes utilizar
pegamento fuerte con un
pulverizador para extenderlo vy
pegar los recortes de los ojos,
bigote, etc. Usa el extremo de un
lapiz cuando tus dedos se pongan
pEgajosos.

Sostén un extremo del papel con una
mane, mieniras (anto que con la
olra aprietas el papel enire el pulgar
¥ las tijeras cerrndas. Después,
desplaza iu mane en un movimienio
rapida.

Coémo Pegar una
Figura de Papel

aplica el lapiz

Para pegar el Interfor de un tubo,
si no alcanzas ¢ fonde, debes
ayudarte intreduciends un lapiz
dentro, hasta tocar lo que quieres

1]

1 Soldadito de Papel

haz cones

— IEcm—\r—~

Para &l cierpa, haz un tubo con
estas medidas. Haz corles enla
parie superior. Pinia la cara ¥ pega
los ofos, bigote, etc.

Pon pegamenio en los extremos de
lns tiras ¥ pega cada una sobre In

parte superior de la otra, formando
nxl una cupila.

Haz dos tubos para los brazos v pegn
uno de ellos al cuerpa. Corta el otro,
no del toda, coma se Indlea;
despuis, déblalo ligeramente para
formar el codo.

Haz dos tubos para las plernas v
pega los pics en cllos, despoés haces
cories Como s& ve, para encajar las
plernas en ¢l cuerpo.

haz dos

Haz las manos ¥ los ples con

lengiietas, coma ves en ¢l dibajo.
Curva las manos un poco.

e
L]
- mafala

dabla

Parn ¢l fusil, corta un modeln con
estas medidas, haciendo las sefales
¥ cories, como en & dibujo. obla ¥
enrolla como sc indica.




Coloca un troze de papel alrededor
diel cuerpo lormanda un cono ¥
dibuja la chagueta, como se ve.

Pega al cuerpo el codo doblado ¥
pega tambicn las manos o los

Corta v sefialn ef cucllo de la
chagueta como ves. Dobla por la
linea punicada v pegalo al cuerpo.
Unelo por la panic de atras v pegale
un collar encima.

Para hacer el sombrero, pega en Ia
cabeza gna tira de Mecos corvados
como ves. Finalmenie pon ¢ncima
oira tira similar.

)
A

: ,'j: =




Personajes

Mete la cabeza por el hueco ¥ pega

Sefiala en el p;pﬂﬂmtum deln

Toma medidas v haz dos agujeros
sobre una tira de carinlina. Mete la
punia de un liplz en cada agujero.
Mantén quieto une de ellos ¥ gira

la cartulina trande del otro lipiz.

una tirn alrededor de la parte
superior. Aplasia o enrolla
ligeramente las nlns, para derle
distintas lormas al sombrero,

cabeza. Abora dibuja un circulo
mis grande ¥ cortalo. Haz cortes
desde el eentro hasta el cirealo



Sombreros Conicos

Pega una nariz conica, o corta una
tira sefialando y doblando como se et “*"u ol "mﬂqm pegadas
ve. Para los ofos, pega circulos de mll - ocarlas. Agregale pestaias ¥

etiquetas adhesivas.

Haz un semicirculo dos veces y
medio mas grande que el diameiro
de la cabezn, uillizando ¢ mismo
procedimiento que para hacer
circulos. Forma con él un cono ¥
despuis lo pegas.

Para hacer un gorro de Navidad,
pega algodion o lana. Para uno de
caza, corts la parie de arriba.
Recoria un trozo de papel en farma
de pluma ¥ lo pegas en un lado,

Corta v sciiala una tira de papel Despues cubrelas con un circale.

con fecos como ves. Dobla la tira por Sobre In calva le pucdes pegar tiritas
In seninl ¥ pégala & un lado de la cabeza. de calores rizadas.

Puedes formar estos mufiecos, haciendo tubos que se ajusten a
tus dedos. Estos se llaman =marionetas de dedoss.



Ciudad de Pa

Puedes hacer primero una casa
pequefia, para que te sirva de
ensayo. Te serd facil si comienzas
desde el borde del papel ¥ mides
primero todas las lineas
horizontales ¥y a continuacion las
verticales. (Para trazar una linea
recta, mira pg. B).

Necesitaras

Hojas grandes de papel fuerte.
Tijeras, una regla, lapiz.
Pegamento y pinturas.

22
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Chimenea

Dibuja un rectangulo ¥ lo divides en
cuatro cusdrados iguales ¥ le afiades
otro. Despois sciialn las pestafias.
Recorta como s¢ ve.

Mareca el vertice del tejado en los
cuadrados ¥ corlalos segon se
seflala. Dobla los triangulos hacia
dentra.




E traza

mide en ¢m hacia

abajo

Py P ———————

e e e B

*

Mide de arriba abajo tres ineas
como las rofas del dibuje. A
contiauacisn, comenzands por la
parte superior, toma medidas para
trazar cinco lincas como las azules.

Fon pegamenio en el tcjndo ¥ coloca
alrededor ¥ en forma de caja la
chimenea, usando como si lueran
pextafias Jos triangulos doblados.

Marca dos triangulas lguales en la
paric superior ¢ inferior de la base
¥ une los vertices. Despues marca la
base ¥ los lados laterales. Ahors
dibu]a las pesiaiias, venianas y

* puoertas. Tedo como se indica en

¢l dibujo. Recorta la figura.

Haz un cilindro pequefo para el
tuba de Ia chimenea. Marca, corta
¥ dohla los extremos hacia dentro.
Pegzalos a la chimenea.

Dobla las pesiafias. Levania las

de la casa y pegalas. Haz
el techo en las medidas que s¢
Indican, dobla ¥ pégalo. 51 quleres
gue sobresalga, hazlo un poquito
mas grande.

FA—"

base

Cémo Hacer una Caja

e

— igual
= igual
= [gual

Puedes consirulr una caja basica

de las medidas que 16 quieras. Pero

recuerda que:

1. Todos los lados deben ser
Ipuales.

2. Los lados opoestos de la base
deben ser ipuales.

N ——

id



Calles de Papel

Seflales de Trafico

dobla

hacia fuera
-
parte de arriba a la misma distancls
Pega las seflales a un palito sujeto Haz dos figuras con la forma de ln uno de olro para encajar la copa del
por la base con plastilina, o a dos copa de un arbol, cortalas por el ceniro arbol. Después haces cortes en la
pares de tiras de papel pegadas y ¥ njusialas. Har un tobo para el base que son las pestafias para
tronco, luego haz cuatro cortes en la pegar el arbol n su sitho.

debladas hacia fuera por Ia base.

flecos de papel
para el tejado

L“pnstai"-a

Marca y corta las puertas y contraventanas antes de kevantar la
cass. Despucs pegas los detalles.,




Iglesia de Papel

Torre de la Iglesia

= Ea&fiala
= === misma anchura

Mide la parte de airas ¥ marca su
anchora segiin los lados gque vaya

a tener la torre. Luepo dibuja los
lados ¥ las pestaiftas de la torre como
en el dibujo. Pinta de color la torre,
las venianas ¥ puerta. Recorta la
figura ¥y pega por las pestaiias.




Trenes de Papel

m— GO

El Tren de la Ciudad m—cafiala egoiod
abla

Une la bandcin de varias cajas de
firsForos con nguja ¢ hilo, haclendo
un nude en cada extremo para los
vagones. Porn la maguina, unes dos
handejas ¥ pegas otra delante. Parn
I caldera, haz unos corles en c
extreme de un ubo, doblabos hocia
denbng § pot pegamento. Agrega
una chimenea (algodon para el
hamol. Dobla ¥ corta ln cabina
coma en ¢l dibujo. Los ruedas de
cartuling, atroviesalas con un
palillo y pegalas con cinta.

Para hacer la casa de la estacion
¥ su toldo, mira las paginas 22
a5,

AT T

|

cordeles paralelos, v podras
hacer las curvas que gquicras,

26
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inual longitud A% e anchura

—— e e e = - — ‘,/

- COTI3
= sefialp

Mide las tres partes del andén, para
que los exiremos tenpan igual anchura
¥ los Indox, ipoal longitud,

Corta y marcalos segin se indica.

Dobls ¥ pepa después haciendo una
solapa sobre los cortes. como se ve.

Sefiales

dobda las pesianas m

L pega

Puedes hacer sefiales como las de
laterales. Corla arcos v Bjﬂ!lﬂ. Tos — CEITTE tralico de In Fiﬂil‘lﬂ 4. Une ¢l brazo

s de la sefial al poste mediante un
exiremos despuis de haherlos pegado. salialn pasador de papel.

Para consiruic wn poente, hae una T ajusta
parie ceniral mas estrecha que las




Campifias de Carton Piedra

El carton piedra esta hecho de

hojas de diario empapadas en Haz el cartéon piedra mojando
engrudo. Modélalo mientras esté hojas de diario en una palangana
hiimedo, porque al secarse se con engrudo disuelto en agua
endurece. Cuanto menores sean fria. Levanta colinas y cerros
las hojas de diario, mas duro sobre la base, Clava el carton
serd el cartén piedra. También sobre una mesa vigja mientras se
se llama papel maché. seca. Tardard de dos a tres dias

p en secarse. Después, lo pintas con
Necesitaras pintura al {emple.

Cartn fuerte para la base.
Fuente o palangana para la

mezcla. ;
Diarios, engrudo ¥ agua fria. Marca en secciones las colinas,
Papel fuerte y tijeras. llanuras ¥ estangue. No cubras la

; : linca exterior con carton pledra. Es
Espi 0 papel 0 Pits dificil ¥ duro de cortar cuando esta

Pintura al temple v pegamento. —= <=8




Haz las colinas con hojas de

periodicos nrrugedas ¥ mojadas en

engrudo, amonionandolas como en

Cubre las colinas con tiras pequedias
de papel, para evitar que bos (rozos
grondes se separen al secarse-

8 Utiliza pequefios trozos de papel

majades en engrudo pars los muros,

s 8l setos y rocas. Para el estanque usa

un espejo o papel de plata. Procuranda

e} que los bordes estén cubiertos, por ln
~ | campiiia y rocas.




: Zoolégico de Papel (1)

Para hacer animales que se ; .
sustengan, recorta su figura, que Ciervo que se Sostiene
previamente has dibujado, a lo
largo de un papel doblado
simétricamente. Después debes
ondular, pegar ¥ doblar para
hacer el cuello, la cola, orejas ¥
alas para que tengan las tres
dimensiones.

Necesiiaras

Papel fuerte.

Tijeras y pegamento.

Pinturas o lipices de colores. Deobla el dibuja el clervo en

Recuerda: pag. 5, sefialar un cads u“p::..: Indos, & lo largo
corte, ¥ pdg 18, curvar un papel. | del doblex.

Deobla hacis airas la cabeza y el
cuello, plegandolo.







£.001081COo de Fapel (£)

Cerdito

Ratones

oo empuja hacia  hacia atras
_ % abaja T
Dobla la figura y marcals segin se
Corta dos orcjas que terminen en indica. Empuja la cabeza ;ﬁh guede plegada entre los hombros.
una pestafia. Curva las orsjas v el abajo y hacia atris, de tal Pon una cola larga ¥ muy corvada,

rabo anies de pegarlos.

maners que para que el raton se sostenga.

Ledn y Tigre Pato Volador

h

—.cora

- .ﬂi dos

Para la melena del leon, haz Mecos
cn una tirs de papel, ls curvas v la
pegas alrededor del cuello.

W

Sefiala v dobls las alas v

peégalas al pato. Si el pleo &5 muy
pessdo, coloca una plzea de
plastilina debaja de 1a cola.

Curva en zig-zag una tira estrecha
- varias veces, hasia que consigas gue
Dabla el cuello ¥ levanta las aletas ¢l cuerpo de |a serpiente quedse
para que Iz figurn se sostenga ondulado.




Pato y Pollo

; Dobla sabre cada las al
Haz un cucllo muy largo ¥y una marca con los bordes rmcm,:’;t
que permila hacer un dobler muy prafunda.

Vaca y Elefante

Curva los colmillos antes de pegarios.

= COrta
seflala

g _F R

pega la crin

Dobla el coello como lo hiclste con el Del misme modo pones |a coln. Pars
ciervo. Despues lo corias por o gque la cabera quede Inclinada,
doblez y & mitad del coello por empujas el cuello hacla abajo ¥
| dentro, le pegas la erin. lo doblas otra ver. La cebra se hace como el peny.




Necesltaras

Una caja grande de carton.
Papel fuerte.

Pajas de beber.

Pegamento y cinta adhesiva.
UIn pasador de papel.

Papel de plata.

Una caja de cereales.

Un lapiz pequefio,

LUna caja pequena de carton.

Cartulina y tijeras.
Fotuladores v pinturas.

/

7 =rEI Castillo_

%

En el dibujo tienes un castillo.
Soldados en el puente levadizo
v en €] torretn. La tierra entre
las murallas ¥ el torredn se llama
patio. Las ventanas son muy
estrechas para
cvitar la entrada de flechas v
proyectiles enemigos. En las
_piiginas siguientes, descubriris
como se hace el torredn y las
cosas de que se compone un
castillo.




Almenas
altmenas
.

Lailiza una vaja grande de carton
grara haver ol torreon. Las almenas
Lo recorian en el borde de 1a L"qi&.
Er csiclin imeguina binoes winos vories
Imals |III:I| I.I1'.|I|II"¢ §

— iseErta

Carta un circulo ol dohle de ancho
tue la torre, corta la cuarta parie
del circalo ¥ haz un conn. Pepa una
handera de papel a una pajita,
recaria la punia del cono ¢ inseria
dentro la pajila. Dobla hacia dentro
los cortes de la parte superior de la
larre, pon pegamento ¥ coloca el
CONG CNCima.

1 Para Hacer una Torre

I Mg 1 T

== Ol
— il

Sefiala vy recorla un irozo de papel
Tuerte. Plensa el numero de torres
fjue vas a hacer ¥ repites o mismao
para cada una. Ademas, licnes gue
dibujar alpunos veninnas.

Terminando el Torredn

Sosten una torre sobre una esquina

» haz dos marcas en el silio en gue

la almena toque ¢l lorreon. Haz dos
cortes a pariir de las marcas ¥ encaja
la torre en la esguina.

Has unos cortes en la parte superior.
Corta las ventanas, seitalando los
Iados ¥ los empujas hacia deniro.
Enrodla ln inrre v pigala.

‘Murallas

Las almenas cortales o lo largo del
papel; cortando mas profundamente
en lox extremos. Lucpo a las torres
hazles dos cortes como ya hemos
vislo, ¥ encaja las murallas en ella.
Haz una hinea de morallas.

La Gran Muralla China es tan larga,
que es |a dnica construccion que se

[ puede observar desde ¢l espacio.




Lastilios y Losas (2)

El Puente Levadizo

parte
infariar

Corta una pucria en la muralla ¥
pega una carfulina debajo.

Déblala despoés conira el hoeco.
Haz dos agujeros en la parte

superior de las dos plezas y las

wres con cordeles, haciendo un auda.

Las torres de asalto son empujadas
hacla las murallas exteriores, para
que los saldados salpan por la

puerin ¥ asalten el castillo. Primero
corln whm cijs de coreales como se ve,

Para las Puertas

Corta una puerta que s¢ ahra en la
parie superior de la torre. Para
abrirla ¥ cerrarla puedes uifllzar un

pculd&r:ie papel.

b

‘_Il El Camino de Ronda

Corta un papel fuerte de la misma

longitud que las paredes del lorredn.

Haz seftales, como se ve. Los
dobleces cxteriores son las pestaiing.,

1\
pega P-H!ﬂﬁﬂ!;;

- COME

p

Dobla el papel como en el dibuyjo.
Pega las pestaiias al torrein debajo

de [ns almenas. Este es ol camino
de ronda.

S

— gefialy

Corta un troxo de papel lueric mis
ancho gue la ¢aja. Pon la caja sobre
el papel ¥y marca los lados. Seilala ¥
corla como s ve.

de plata

Corta dos circulos de carion ¥ haz
un agujero en el ceniro de cada uno.
Pega un lapiz redondo con cinta
adhesiva por debajé de la parte
delantera de In torre, y mete las
reedns e el. Recubre los extremos

con papel de plata.

Dobln las pestafias ¥ pegalas en el
inierior de la caja. Dibujs una
cscalera gue pase por los hoecos a o
largo de la pared. Haz los plsos que
necesites.

L, 0 i

agidero pega soporte

Recoria dos asideros v dos soportes
de carton, y los pegas a la torre.




1 Haciendo una Cata

Corta un lado de una cajiia de
cariin diuro hasta ln mitad ¥
plicpalo hacia deniro.

ulta

Haz dos agujeros en las paredes
laterales o 2.5 cm. del doblez. Pasa
una banda clasticn o traves de los
agujeros ¢ introduce un fosforo en
cada exiremo.

Dentro de la cajita coloca la
carga. Ahora tira hacia atris el
brazo de la catapulta, suéltalo y
la carga saldrii disparada.

Seiiala v corta un cartoncito como
ves. Pepa los lados hacia dentro ¥
tambbén con cinta; el extremo de

un pequeiio lapiz.

Da vuelins a la goma hasta que no
gire mits ¥ meies despucs ol brazo de
Ia catapulta, cn ol centro de la poma.

r:h::bla la
parte

SUpEriar

Levanin el brazo de la catapulia
hasta que quede derecho. Dabla la
parte superior de la caja v pégala
con cinta adhesiva.




Plegables

Necesitaras

Papel fino o papel de seda.

Aguja e hilo,

Tijeras v lipiz.

Pegamento con pulverizador.

Papel fuerte para los adornos.

Alambre ¥ cinta adhesiva
para las flores.

Mo deben caer gotas de
pegamento dentro del papel. El
pulverizador debes manegjarlo
con mucho cuidado. Recuerda
cimao hacer circulos, en la
pagina 20.

3

Como Hacer un Pegable

Corta diez circolos de papel de unos
& cm de diamciro, junialos con
cubdado, v los coses por la linea
central. Doblalos despucs por la

Abre ¢l primer semicirculo. Caloca
una gola de pegamenio donde &
reloj marcaria las 3. Presiona éste
sobire el sipulenie.




pagamant

Al sigulente, colocale dos potitas
donde ¢l relo] marca las dos ¥ veinte.
Presionalo contra el otro. Los demas
semicirculos pégalos aliermando una
o dos potas cads uno hasin pegarios

Cuando este blen seco, abre la

figura, ¥ los espacios entre los
semicirculos pegados. 51 has
ulilizundo papel fuerte, necesitards un
lnpiz para abrirlos.

Para unir la fgura & un eirculo de
papel fuerte que le sirva de base,
primero, pega uno de sus lados, ¥
cuando esté seco pegas & atro.

Mariquita

dobla las
postafas =
hacia ;
abajo

Recorta ¥ dobla las orejilas ¥ pegalas
deniro de los espacios o huecos,
luego continias con bas ojos, nariz

¥ una cola de cuerda.

Pega dos plegables por sus bases,
despues de unir con cinta un alambre
2 uno de cllos, Recoria unas hojas

¥ pégalas alrededor ol alambre.

Para ¢l conejo, tienes que hacer un
ritho pequeiio ¥ redondo.

Pobla ona cartulina ¥ pega un
plegable en el interior, de forma que
coincida ln costura con «f doblez.

Corta la Migura DOm0 58 Ve ¥ poga
lns pestafias a ln base del plegable.
Pega circulos de papel comao si
fucran lunares.

Pega un plegable a una Ngara de
papel como en el dibujo, o unes dos
plegables entre si para formar una
pelota. Luepo pones un hilo

para colgarlos.




Flores de Papel vy

La ductilidad del papel crépe te
permite hacer los pétalos o
bordes rizados, y el papel de seda,
los nervios de las hojas,
arrugindolo longitudinalmente
en forma adecuada.

Necesltaras

Papel crépe y de seda.

Cinta adhesiva y tijeras.

Pegamento fuerte con
pulverizador.

Palitos delgados o alambre de
florista (alambres eléctricos),
para ¢] tallo.

I\
e

2

Recorta los petalos alrededor de un
circelo ¥ lucgo los intercalas junto
con el iallo entre ¢l circalo central
¥ of caliz. Pégalos junios.

de la hoja

Para hacer la parie ceniral de la
flor, recorta Mecos en una tra de :
papel como ves en el dibujo. wianers qoe las esirias del paped

Pega los petalos uno a uno alrededor
del tallo. Corta una tira de papel I
¥ pegala debajo de Ia Nor para
envolver el tallo, & la vexr gque vox
pepando bas hojas.

\ —

at ocho pétalos cortandolos dy

gueden en sentido veriical.
Drales la forma alisandolos con lns
vemas de lus dedos,

Despues, envuelves el tallo en ella,

sujetandola con un hilo o pegando
previamente los bordes.
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".._carta

flecos

Corta 13 circulos de papel (ine de

% cm. de diametro. Dobla cada uno
dos veces para formar un cuadranie.
Corta Mecos en los bordes como ves.

N

Caorias 16 circalos de papel de unos
16 cm. de diametro. Haz un talls de
alambre coma se ve, ¢ introdacelo.

Abre uno de los circulos ¥y pega los
cuaidranies unos encima de olros
coma lo indica el dibuja.

Yuélveln al revés; luego la pellizcas
por &l centro, apretandola en tormo

al 1allo. Para que mantenga csa forma,
pones alrededor cinia adhesiva.

Yiuelve Ia flor hacla arrdba. Esiira
los pétalos, los refuerces ¥ doblas
para hacer el ceniro de Ia Nor.
Cuobre el iallo como antes.

Haz un nude al final del alambre,
alraviesa ¢l clavel por ¢l ceniro para
formar el tallo de la Nor. Pega una

tira de papel verde alrededor.




Marioneta-Cocodrilo (1)

Muelle de Papel

1

[ Esta marioneta se hace con una Necesitaras

. -
1,5em fira de papel doblada en forma I | "
T de muelle. Esto hace que la Papel de color, regla y tijeras.

Pegamento e hilo, lapices o
rotuladores de colores.
2 palitos o varillas.

b&d- cm-3+E— 4 om 'I'h_ 41.‘.'-”1'?" ﬁgu Fa Se mgeva :!_- serpentae

al tirar de los hilos. El éxito de la
figura depende de que sigas
cutdadosamente las instrucciones
para hacer los dobleces.

Usa papel de 12 em. de ancho v 1an
largo como puedns. 5i quieres pegar
alguna tira, espern que seque antes

de aiiadir la siguienie. Dibuja lineas

de color en zig-zag en In parte central
como on el dibuja.

Mira la pigina siguiente para
hacer la cabeza del cocodrilo ¥

i X aprender a manejar ilos.
Mira la pig. 8 para hacer las RI-HEELS jar los hilos

lineas recias,

E r

Ahora debes hacer otras lineas de
color desde los vértices del zip.zag
a los extremos del papel. Sefiala

Vuelve el papel v seitala las lineas
todas las lineas de voleres ¥ dohla de los dobleces. Doblalas despues en

el papel por ellas. senlido contrario.
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Haz lo misma con cada pliegue
hasta que obtengas una figura

Sujeta el papel como se te Indica. dentro con los dedos, los lados de
similar a la del dibojo.

Marca los dobleces apretando hacia cada pliegue del papel.




" Marioneta-Cocodrilo (2)

Como Hacer el Cocodrilo

Toma un papel de 40 cm. de largo ¥
10 de ancho. Doblale por la mitad.
Después dibujas la forma de la
cabeza ¥ la recortas.

Dobla &l papel hacia dentre por las
lineas marcadas. Aprieta el dohlez
para darle [orma a cada lada de las

Sube ¢l hilo de la cabeza para hacer
que el cocodrilo s¢ levante, Mueve
la cuerda repelidamenie para que el
cocodrilo abra ¥ cherre la boca.

= cofiala

v = pega los dientes

IS

Extiende y sefiala el papel como Pega el extremo de una e
ngua larga,
indica el dibujo. Vaelve la cabeza y en la parte trasera de la nundth:E.

pega lirss de papel en forma de
dientes, denire e rads maudibula. Hpeyier:

Pega el muelle de papel al final de Aln ol hilo de la cabera
In cabeza, Atraviess la cabeza v ¢l a un palite ¥ los del cuerpo a otro
cuerpo con una aguja e hile mis grande, todo como indica el

anudado en los extremos.

Mueve la varilla 2 un lado ¥ & otro, Coloen tus brazos en | i

para gue el cocodrilo se mueva que e indica el diI::}n.. i‘lmth;‘d:ly

¥ repie. haras que el cocodrilo gire y se
meerds | cola.



Caja de las Sorpresas

MNecesitaras

Cartulina fina para la caja.
Papel de color.

Regla v lapiz.

Tijeras ¥ pegamento,

Cuando abras la caja, muévela
¥ la sorpresa saltara. Sila
sorpresa pierde fuerza al salir,
extiéndela totalmente y pliégala
de nuevo,

Recuerda: Como hacer una eaja,
pagina 23.

Haz un recorte de papel de 10 cm.
de ancho y del largo que quieras.
Luega, de un circulo de papel de
10 em. de¢ diametre, haces una

papal

Haz una caja segin modelo. Pega
trozos de papel con pesiafias en el
interior de la caja, para sosiener
la sorpresa mas alta v derecha.

Dobla una tira de papel y pégala
it la tapa. Coria ofra con una ranora

¥ pégaln al frente (cerradura).
Cierra ln eajn con un cerrojo de
papel fuerte. Todo como se indica.




Cosas que Necesitas

Te ofrecemos sugerencias, que te ayudardn a encontrar
los materiales adecuados para tus trabajos.— .

Acetato.—Es un plastico
transparente que lo puedes
encontrar en las cubiertas de las

cajas de tarjeta de visita, pafiuelos

o perfumes. También puedes
comprarlo en una tienda por
rollos, pero te resultard muy caro.

Alamhbre de NMorista.—Puedes
comprarlos en una ferreteria.

Papel de celofan.—Lo puedes
comprar en una papeleria.

Engrudo.—Lo puedes comprar
en droguerias v supermercados.
Debes lavarte cuidadosamente
las manos después de usarlo.

Pegamento.—Usa un pegamento
fuerte que sea bueno, con un

Z5abias Qué?

pulverizador. Preferentemente,
si lo encuentras, el Mastik 1

o el «UHU>,

Cinta adhesiva.—Usa Scotch,
preferentemente. 5i no, otro
gue sea bueno v no se despegue.

Papel de color. —Puedes
comprarlo en pliegos en una
papeleria. Explica su uso, para
que te lo den adecuadamente.

Papelerias.—Aqui podriis
encontrar la mayor parte de las
cosas que necesites: cordel.
etiquetas adhesivas, papel de
plata, pasadores de papel, etc.

==y B

Una maquina grande puede fabricar
I;hu mas de 30 km. de papel a

Existe papel tan fuerte que pucde
sostener cf peso de lo que s¢ muestra
en &l dibujo. N




Araiias que s¢ levantan, 9
_ Armiia para las apariciones, 12
Arafias saliarinas, 7
Arboles, 5, 24

Arbustos, 28-9

Asideros, 36
- Atand de la casa encantada, 13

- Balancin movible, 16
- Banderas, 35
 Bruja que vuela, 9

Eﬁ{&mvhenh:!

.{:ﬂ-dthmrﬂu.ﬁ
Caldera para el tren, 26
ﬁﬁdl
ﬂemﬂ:hn.]ﬂ

. Cartim piedra (corma hacer), 26-9

" Cartulinas con sorpresas, 8-9, 39

" Casa encantada, 12-3
Castilloes, 34-5, 36-T
P = 3'?

- Cebrs .3!.'!-1. 323

M(m encontrar), &
- Cirenlos (como hacer), 20
 Cludad de papel, 22-3

41

' Cocodrllo (cémo manejar), 44
ﬁuﬂdlu {como hacer), 44
m movihles, 16

'._.*_ S s, 24
P Caimaa de flests, 14-5
_ de la Reina, 15
i a del Rey, 14

,Ei:l.u-l'.unuhl.ur} 11
E-t-{:ltmnﬁlhr.h

- Carvar (como hacer), 18
- Chimenes del tren, 26

Decoraciim {cublertas de libros), 10

Eleciricidad estatica, 7
Eleinnie, 33
Escalera magica, 4
Espeja, 28-9
Esiachin, 26
Estanque, 28-9

Fantasma que aparece, §
Farolillo cilindrico, 14
Farolillo chino, 15
Farolillo de encaje, 17
Farolillos de fiesta, 14
Figuras en accion, 13
Flecos para iefsdn, 24
Flores, 39, 40-1

Foca, 32

Fose, 34

Frutas, 24

Iglesia de papel, 25
Tirafa, 33

Lazos de papel, 4

Linea recta (como trazar), §
Leon, 32

Lianuras, 28-9

Magquinas de las sombras, 10
Margaritas, 40

Marioneta cocodrilo, 42-3, 44
Mariometss de dedo, 21
Mariposas saltarinas, 7
Mariquits, 39

Maovibles, 16-7

Muclle de papel, 42
Muralla, 34.5

Muralla china, 35
Murciglago, 12

Paisajes, 10-11, 25-9
Patsajes quoe se sostienen, 10
Pilare, 5

Papel miche {como hacer}, 28-9
Patio, 34

Pato, 33

Paio volador, 32

Peces movibles, 17

Pegar (cémo hacer), 18

Pele, 21

Pelotas de papel movibles, 16
Peonras locas, 6

Personajes de papel, 20

Pisos, 36

Plegablc, 38-9

Plegables (como hacer), 38
Pollo, 33

Soldaditos de papel, 18-9
Sombras dibujadas, 10-11
Sombras recortadas, 10-11
Sombreros, 19

Sombreros de alas, 20
Sombreros conloos, 21
Sopories, 36

Sorpresas, 4

Tapas {ckmo cobrir), 12
Teatro, 12-3

pos
Truces de ptpﬂ: 4.5

Vacn, 33
Valla gue s¢ sostiene, 11
Ventanas {cémo cubelr), 13

Zoologico, 30-1, 32-3
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